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1 Tour Sombre
_Cas'l‘amg et ses horreurs

Les aventuriers sont aCastaing
Vile de labaronnie de Gilead (500
ames) et bien des choses vont
leur arriver.

Lors de leur premiere nuit en
ces lieux, un bourdonnement

- se fera enfendre puis la chose
s ,..._ase’ mufera en fremblement.

. @ ferre se souevera par
€endroif, les Toifs cragueront
“ef cerfanes demeures trop
bancales  tomberont les
[RllFS sei flssureront,  des
grbres seront  deracnes €t
la sorfie vers la baronnie de
Meji deviendra impraticable. |
faudra plusieurs jours pour
rouvrir la route, vor plus. Les
habitants s'occuperont avant
Tout de chez eux €T de leur vile.

Le personnage ayant te Shining

ressenfira €t verra des une

grande forme €lancee, noire,

igyeeaE@les 'renetres dont Ia

plus haute porte un vitrail @

18 couleurs.. II percevra dors
des rayons émis, éclater, se
sant comme du verre €T Ia
€ souVrir..

re Macfarlone ne
Nnds pas Tres bien ce quil
€ PASSer €T se soucie

de sa paroisse TOUS les coups
de mains sont les bienvenus.

\oici les différents
personnages de ce vilage de
Glead :

Pere Macfarlane

La  cinguantaine, un ar
sympathique, les cheveux
degarnis sur le dessus €f
souriont malgreé les femps qui
courent, il est i€ & son egiise. |
ame profondément sa foi ef
leshabitants de Castaing. llcraint
le Shinng € ses possesseurs
mais prend a ceur daider: |
sait que ce don peu porter
maheur. La seue personne
quil name pas est Debbie Ia
Rousse : il fa pense sorciere
4 ses heures ef certans Ia
prenne pour guérisseuse. |
en parlera fres peu. | Id
crant aussi certanement. Les
superstitions vont bon Train
dans ce monde ci.

Le pére Macfariane Vit avee
Shelly Standish sa femme de
mMménagequidide auxdifférentes
Taches de reglise.




Shelly Standish

la fervente protectrice du Pére

€1 son dide precieuse. Ele est
auxpetitssoinspouriesenfants
quelle accueille. Fine cuisiniére,
elle sait se confenter de peu.
Ele a perdu foute sa famile
adolescente, les écumeurs font
fous Tu€ ou enleve pour de
sombres experiences. Ele ne
possede pas le Shining mais de
linfuition.. Elle est plus ouverte
que le pere sur le suiet de la
sorciere  mdis nen dira pas
plus devant les joueurs (sauf
sl ces derniers sont seuls avec
elle). Ele vit dans une piece du
pdtiment au rez de chaussee.
pedise . €Sl maedesie™ Imais
grande. Une sdle commune
de priere, une piece attenante
DOUr >0y TPReEDARdtion:  des
offices €t salon du pere, deux
chambres enbas pour Shelly €t
Macfariane. Un €tage avec une
dizaine de chambres accueilont
8 enfants. Tous orphelins.

Les enfants présents Mki Emy,
Fany, Evan, Stan, Chiog, Maxence,
Carl, Tous &gés entre 6 €t 12ans.

Le relais de Cas’ramg et
Adam :\'aq

Un relais ou plutdt une auberge

- OU aucun animdal Ny a mis les

pieds depuis bien longtemps.

gest transforme en aupe
scloon avec un  Peu £es
commerce surtout des peaux
vendues par Sulivan Stover,
le chasseur ef Trappeur local.
Des fourrures  danimaux
mMmutants essenfielement, sont
proposees. Le reldis aura €1e
foucheé par le Tremblement
de fTerre. L'avancee: couverie
ayant cedee, le tfenancier paiera
unverredegrafF aquiluidonnera
la main pour la redresser.
Adam a la quarantaine, Ia
peau fatiguee €f crevasseée
par endroif. | est fafigue €t
courbaturé dgid a son dage
comme son Pa avant Ui F s
Sa femme Mathida soccupe . -
des cuisines. Elle achete desgls ==
vionde aux chasseurs qu: 2 e
sert ensuite a ses Cllenﬁe*""_-;- =
accompagnes  de quelques o e g
lEgumMes locaux. e
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Sullivan Sfoger

Le chasseur €t Trappeur local
fait son gpparifion de temps
ad adtres au vilage. On raconte
de Ui quil traine la forét pour
le gibier qui y reste. Son-arme
esT farc €f le bolf. Il a 32 RS
mais en parait 50. Les ride
g1ant survenues rapidem
soufre de dégenérescenc
muTation parmi Tant dautres
Certains le craignent. I
peu er murmure blus Q




‘chose. Les cheveuxlongs, bruns,
il porte un habit de peau. I est
difficlement dobordapble €1 Ui
soutirait-des inFormations se
_Flem avec des malus de 2 ou
- plus..

: Debbie la Rousse

Lo guerisseuse qu Vit g
- lextérieur du vilage prés de
. la-foretr sdif soigner par les
plGnTes €T créer des potions en
- tout genre voir méme certains
- poisons. Depbie possede de
~grands cheveux roux attachés
€n chignon €t son @i droif
lorgne sur le gauche ce qui Wi
donne bien des aspects de
sorciere. Elle ne pratique pas la
magie €1 ne la connait pas mais
¢lla Foienvers sadéesse Séléna.
Ele sera méfiante envers les
PJs madis pourra devenir une
aide précieuse en femps voulu.
-Cependant Debbie est jolie et
- son corps de femme ne laisse
- aucun homme indifFérent.

(Gwendolyne et Whitney Wintrop

couple Tient le Seven Market,
icommerce de tout ef de
de bricoles récupérée
S voyageurs. On y vend
€es conserves, un peu de
des peaux, des @ufs
ddimentation, des

lampes a huile (sans huile), des
briquets vides, couvertures,
cordes, fisanes de Debbie €f
conserves maison.. Le couple
est avenant € troguera avec
pldisir quelques babioles mMais &
Ne sera pas contre quelques 93
piecettes de cuivre. En foullant ;
dans Tout le bazar ici présent

s pourront découvrir plusieurs

choses inféressantes sur un

test dinvestigation avec plus

OU Moins de réussite :

Une bele couverture non

mitée, une bouteile dalcool

fort (dO degreés), une bdle de

pistolet Peacemaker, un jeu de
intitule o

dés Trugqués, un livre :

les 430 confre dentre-deux- i
mondes. (tesT  de lIrg  earire
pour aechiffrer le livre dans o -

son enfier). SUr les 430 contes st g
ayant atrtrait a rentre-deux- 5
mondes, beaucoup dentres %
eux sont indéchiFfrable (e
ivre €tant en piteuse €tam).
Quelgues un cependant restent
dechiffraples. (Voir annexe 430
contes). Lhomme €t la femme
ont une quarantaine données €1 2
sontsuivisdeleur FideleMaxwell

un corniaud mutant ¢ 5 pattes

qui se Tranent difficlement

surle parquetr dumagasin.
Vos joueurs ne fauront peut
€tre pas remarqués mas le
Ka fait son entrée dans ce
scénario avec un chiffre de
pouvorr :le 7. (430, 7 market).




g :'I-{éspect de son alignement.
n dont le choix |

e Stratégie dans les Combats initiatives,
et analyse des situations.

'_I'—S&;rah 0’brian

_ fisseuse €t couturiere, cefte
jeune femme de 20 ans Vva

- -va bientdét accoucher. Les
confractions  commencent
4 venr mais rien dalarmant.
Ele confinue de tisser des
couvertures, puls, vétements
en tfole.. Ele d de beaux yeux
bleus et de grands cheveux
noirs.Elle ne parlerapas dupére
du bébe. Personne ne sait de
qui est ce dernier. Issu dun acte
extra conjugal pour certans, la
rumeur ira bon train...

| Amish Drake

Amish est au consel €f le
sage du vilage. || est celui qui
decide. Ce dernier est devenu
aveugle € semble sans age.
De grands cheveux blancs i
tombent dans le dos, ses yeux
semblent opagues e blancs.
Cependant i regarde chague
personne comme si 1 les
VoydaiT. La sensation peut étre
desagreable. Lhomme est bon,
amicalet enclinadiderlesPds.La
soixantaine (ce qui est rare par
les Temps qui court), il connait le
haut parler ef possedent des
~_ archives du vilage du femps
“ ou I pouvdt encore écrire..
Cependanti ne dira rien tout de
“suite. Parfois Ihomme ¢ des
dbsences et resfe fige sur

place sans bouger puis contim
de paldorer... b
Les Bjs pourront apprendr
de la part de Debbie, quAmiIsh
a €t¢ €levé parmi les Manni de
farc exterieur, Tout dumoins tel
est la croyance locale ef que
parfois il va Vaadasch. Ce qui
€sT plus ou moins vrai. Amish a
parfois des reves evelles.

Maria Delgai'o

Maria tient le High saloon dune
mMain de fer. Derriere sont role
de ftenanciere du High saloon,
ele est en fait une succube
venu serassasierici.
Ele a ouvert saboutigueiya .
de celae mois. 6 Files travailent
pour €le €f le barman (Ze e. AR e
Clemens) est Un de Sgs Plae™ %
grands admirateurs. Le saloon =~
comprend 7 chambres. Tout
le personnel est devoue d so -
Ttenanciere. :




TVovageur désirant sinstaller @

FOiT OFfice de shérif dans
cefte vile ef sera notre
premiere victime.

S une.  hadbitante, une
IJSSGUSE Elle devait se marier a

| = Joégn

. ::;;‘-D;hlham Lonesom

Lidior du vilage, Traine un peu

~ partout €t Na pas de point fixe
- hidhapitation.

. Acte |

\Vos jOUGUFS devraient donner
uncoup demanauxhapbitants €t
2oy OCC]UITTGF‘ de certaines Taches
-envers dautres : reconstrure
“Une cabane, dider @ remonter
une avances, couper du bois
our chauffer |’€g|i86, degoger
1GC denfours de la route allant
vers Meji efc

lagg. I arrive avec un
N cheval ef plein de

Castaing pour quelques temps
et réaliser quelques affaires . |
est brocanfeur €f ramasse ce
quitrouvesurlaroute.Lhomme
est brun lo quarantaine, le
regard jovid, ef par un fest
de perception réussi d 6, les
pjs remarqueront que ses
ongles sont assez longs ef
bien enfreteny. | cherche
fadministrateur du vilage pour
demander une autorisation
de sinstaler. Chose quAmish
acceptera volonfiers.

RandallFlaggest notre méchant
de Ihistoire €T seraaucentre de
cefte campagne. Pour finstant
nest pas nécessare de frop
jouer avec Il est juste présent
dans cet épisode pour que
les pjs le rencontre. || trainera
en Vile le reste du femps, se
Tiendra informeé des racontars
el prendra possession dune
vieile bicogue quil commence a
refaper avec quelqueshommes
du coin.

Acte 2

Madie viendra &  léglise

demander delaide. Enpresence -

desjoueurs elenest pas Tres d
lais€. Un TesT de persuasion est
necessaire pour quele parte.




| v a deux jours, elle et John

Teagan se sont promis de se

marier. ET ce matin il €st morT.

Ele fa retrouvé chez Iui dans
son |it, dans un €fat quele ne
comprend pas. Elle demandera
delaide aupere €t les pjs seront
ECncs - avec ' ce tierhier
d la maison de John Teagan.
Lt hosure est en ben:efat,
lfensemble du mobilier semble
impeccable. Lhomme  €fait
soigneux. A létage, unechambre,
un It sur lequel est €tendu le
cadavre de John Teagan. Ce
dernier semble momifie, Ies 0s
presque a nd. JeEt ddme gain
de point de folie. Le préfre se
signera €t vy verralamargue du
demon. Iine peut rien f£aire pour
le mort si ce Nest Ui offrir une
célebration dobseques dignes.
Madie est acablee et veut
connaitre la raison de sa mort.
Elle demandera de [dide aux pjs.
John vivait  correctement,
Daprés Maddie I navait aucun
BoUcH: SGF “persenhe .ne: .. d
connadissait dennemi. il a passé
la journée dhier en compagnie
de Madie pour ne renfrer que le
soir chez Iui vers 20 heures.

L’enqué’re

I faudra beaucoup de Temp
pour delier ' les Fidngues s
Improviser: .les. « «QuUesTIonss
aupres des hapitants. Personne
ne semble avoir vu le pauvre
John hier soir. Madis avec un
test réussi en persuasion d
6 les pjs sauront vers gqui se
tourner : Wilam Lonesom. |l
traine souvent la nuit €t est au
courant de tout ce qui se passe
ici. | bosse pour un peu Todt le
mMmonde. Mais le simple desprit
Nne sera pas facile a trouver
non plus. I devait Travailer pour
les Wintrop ce matin €t il est
infrouvable Certains diront quil -

a du dler chasser en fORgl, =+ .
dautres qui doit dormir dans _1.' e
un coin. Sur un test réusside
persuasion d 6 s opprendronT LA
par un habitant que wiliom a =
&1¢ VU aux abords de la Forét
hier soir. Parfois I amait S\/ﬁ :.z-;;_
promener la nuUIt venue.
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Sinos pjs vont & bas ils devront
effectuer =~ Ces =leshs.
pistage a 6 pour frouver les
empreintes du garcon. Sile fest

est réussi d 8, des empreintes
semblent e suivre, de Taile plus
petites que Wiliom, plus fine
aussi. En suivant la piste, .

perception 6 réussi pou
venir la scéne, iis tfomberont
un chien oFFome en ir (




devorer lesrestes de Wiliam. Ce
dernier grognera €t engagera
le combat avec les pjs. Dés qui
aura subit deux blessures il se
~_carapateradans la £oret.

 Profil du chien

- Combat : D6 , dégarts : 2D6 (par
. Croc);résistance : 7.

. ls-peuvent dlors examiner les
st mesies de ce pauvre Wwiliam
. (fest ddme et gain de | point de
~_ falie). | ne possede quasiment
-~ rien : sON pantalon est déchire,
sateteaetrebroyee, ses tripes
arrachees.. Dans sa poche une
petite clef de bois.
En se renseignant sur la clef ils
dpprendront gue Wiliamavait un
PEeTIT Coffre € que ce dernier
a €t¢ confie A Drake. Amish
adorait lenfant, un bon garcon
vous dira-T-i. Tout & monde
“croiradune attague de chien et
= .serdsur sesgardes endlant en
- foret. Amish gardait le coffre
de Wwiliam & la demande de ce
dernie. lavait peur de le perare,
cetait son freésor. Dedans s
rouveront plusieurs bouts de
fgux, un bois sculpteé, des
Jlands, des graines €1 un dessin,
Jr un fissu Wiliom a dessiné
£€1re féminin avec des dies
Draneuses.

& 0

Les pjs peuvent dlier voir Debbie
la rousse avec le cadavre
OU ‘sans -dalleurs cassectie
derniere aura besoin de le voir
pour €n savoir plus. Debbie
pourra bien leur apprendre des
choses- Elle. . vit en:dehors gy
vilage @ quelques Kiomeétres
au nord preés dun bosquet. Pour
avoir une entrevue avec €lie il
faudra payer : un morceau de
pan €f une bouteile de graf
Cela est frouvable au viloge.
Ele ne parlera pas sans €fre
payée.

Debbie a rencontré John il y a
de cela 6 mois. Ce dernier ne

s€ sentait pas fres bien Il Tait e
epuise. Elle luia Tire les cartes et 5 S T
luiademande de s'écarferdela - -

femme quil Frequentait. Cette Pk g
derniere avait un €trange oS,
pouvoir sur Iui. Debbie ignore S
Ttout de cette dame. || sagit de

Maria celd va de soit. John [a
remercie puis est parti er nest
jamais revenu. Si Debbie voit le
corps (le pere sy opposerd _
farouchement et i faudra le
convaincre pour cela avec un
test persuasion de 8). Debbie
reconnaifra la margque des
demons, de ceux quiaspirelavie
€T dira aussi ¢ vos pjs quaucune
arme normale ne peut vaincre
ce genre de chose. .




Elle pourraaussi tirerles cartes
d notre Ka Tetf. La lame de Ia
mort sortira. Dun dir lugubre
ele annoncera gue le demon
est proche €f que bientot s
connaitrontlaperte. Elerestera
Tres evasive €f  semblerda
ensuite fatrigue. (1 sagt ad
scenario 3 de la campagne).

Les pjs peuvent benrr leurs
armes sils le désirent et le
prétre peut les encourager
cela

slis:Z enauctents.slr.. les 6
derniers mais s apprendront
qua cetfe €pogue le saloon
ad €t¢ ouvert. Enfre autre, un
des €leveurs (Mark Orwel) d
perdu 6 de ses vaches (simple
maladie €t fausse piste), que
des voyageurs sont passes iCi
€0 recherchel@e glore €1 de
richesse €t pose des questions
sur Glead e€f les environs
(encore une fausse piste)...

Pour corroborer leurs
investigations, 'un des habitants
pourrd leur dre que John
fréquentait e saoon 1y @
quelques femps ef quil ny
metTtait plus les pieds depuis Y

. ou5mois

Le final

Improviser  mainfenant  la
scene findle. Zeke a surement
espionner les pjs €f  leu
donnerapeut €fre rendez vous
prétextant ensavoir davantage
€T les conviera en dehors de
la vile a la nuit Tombée (vers le
sud, Id ou personne ne peut les
enfendre hurler). Ou dlors vos

joueurs seront assez mdalins

pour essaver de suivre la dite
Maria. Sils ne se doutent pas que
cest ele, Randal leur suggérera
de sy intéresser. | est joueur ce
Randall.

Le scenario se termine avec la.
confronfation de la succude

€T des joueurs €f des que"ef_

se senfira menacée €lle se
transformera €t fondra sur
les pjs. A
Ele ~ fire trois carfes o
finitiative, jet ddme lors de -
sa transformation en béte
démoniaque, gain de 2 points de
folie sirate £1 IDH reund He= ==

Profil de la Succube ; :

—

ImmMunis€e aux armesnormale:
Agi - D8 ; Int : D8 ; Ame : DK
For : DIO ; Vig D8 ; Comb
Discretion D8 ; Perception
Persuasion : DiZ+6 : Parade
Resistance : 6




¢ Respect de son alignement.
ns réussies ou non dont le choix
ohérent. :
e Stratégie dans les combats, initiatives,
sang froid et analyse des situations.

ion de la partie, bons mots,
EefSdeespaitTos

Ele utiise une affaque pour
persuader un pj de la rejoindre
dansle combaTt Sur unjef réussi
de persuasion €f un jet raté
aéme ¢ 8, la victime combattra
pour €ele. Il revient & Ui dés qui
subit une blessure.

Ele ne craint pas le feu ni la
chateur:

Lors de sa seconde attaque
ele fera un drain de vie si
ele touche au combaT €le
embrassera €t ce dernier

f )
prends immediatement deux ™
plessures €1 elle en gagne une.
Pour cela elle doit reussir un jet
ddme en opposition a un jet de
vigueur de sa cible.

Ege lee pbat avec un fouet. Degat :
A

Une fois le combat ferminé
TouT rentre dans fordre et voicl
notre Ka Tet toujours ¢ Castaing
pour un dernier scénario dans
ses ferres.






